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Urs Meyer

Mehr als ein Fach: 

Informatik als 

Zukunftskompetenz

Wie das Gymnasium auf die digitale 

Gesellschaft vorbereitet

Bilder ohne Quellenangabe: vom Autor oder pixabay

Bildquellen als Links auf den Bildern
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Fragen und Diskussionsinputs zu

"Informatik als Zukunftskompetenz"
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https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7

urs.meyer@fhnw.ch
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Warum Informatik-Kompetenz?

– Informatik prägt unsere Welt – vom Smartphone über digitale Medien bis zur KI.

– Bildung muss darauf reagieren: Wie gelingt die schulische Umsetzung?
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https://www.nzz.ch/technologie/programmieren-fuer-fuenfjaehrige-

im-silicon-valley-boomen-die-coding-camps-ld.1697274
https://www.muttenzeranzeiger.ch/
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Aktuell: Handy Verbot an Schulen
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https://www.baseljetzt.ch/handyverbot-an-schulen-kommt-bei-der-bevoelkerung-gut-an/310178
https://www.blick.ch/schweiz/digitaler-entzug-handyverbot-an-schulen-spaltet-die-schweiz-id21122760.html
https://www.srf.ch/radio-srf-1/handyverbot-an-schulen-solche-verbote-sind-langfristig-keine-loesung
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Informatik am Gymnasium: Verschiedene Wege - ein Ziel
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Digitale Kompetenz:

Wo Grundlagen und Vertiefung zusammenkommen

Digitale Kompetenz
Digitale Kompetenz umfasst die Fähigkeiten, 

Kenntnisse und Einstellungen, die benötigt werden, um 

digitale Technologien sicher, kritisch und 

verantwortungsvoll zu bewerten und zu nutzen.

Grundlagenfach Schwerpunktfach
Basiswissen für alle Vertiefung für Interessierte
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Personelle Herausforderung:

Fachkräftemangel im Schulzimmer

– Mangel an ausgebildeten Informatiklehrpersonen

– Fachdidaktische Ausbildung fehlt oft: Viele unterrichten fachfremd

24.11.2025 Urs Meyer / Professur für Didaktik der Informatik und Medienbildung 8



www.fhnw.ch

Komplexität trifft Alltag
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Herausforderungen im Informatikunterricht

Fachwissen Vorbereitungsaufwand

Kurze Halbwertszeit Fehlende, veraltete
Lehrmittel

Fachdidaktik Technische
Hürden

Eigene
Unterrichtskonzepte Probleme im Schulalltag
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Chancen: Die Gesellschaft gestalten

Gendergerechtigkeit Interdisziplinäre
Kompetenz

Förderung von
Gendergerechtigkeit in

MINT-Bereichen.

Entwicklung
interdisziplinärer

Problemlösungskompetenz
und Kreativität.

Berufliche Orientierung Digitale Mündigkeit

Unterstützung bei der
beruflichen Orientierung junger

Menschen.

Sensibilisierung für
Datenschutz und digitale

Technologien.
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Problemlösekompetenz:

Computational Thinking
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Computational Thinking: Die Welt des algorithmischen Denkens – in Spielen,  Zaubertricks und Rätseln | SpringerLink

https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-662-56774-6
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Problemlösekompetenz: Computational Thinking
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Computational Thinking wird als eine Schlüsselkompetenz im 21. Jahrhundert betrachtet (Grover & Pea, 2017), 
um den Einsatz von Rechnern in verschiedenen Bereichen zu verstehen und für sich selbst zu nutzen. Dabei ist CT 
nicht als informatische, sondern als überfachliche Kompetenz zu verstehen, die in vielen Bereichen wie 
beispielsweise Mathematik oder Naturwissenschaften breite Anwendung findet.

https://www.bloomsburycollections.com/monograph-detail?docid=b-9781350057142&tocid=b-9781350057142-chapter3
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Produktwissen vs. Konzeptwissen
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https://gmls.phsz.ch/GMLS/KonzeptwissenProduktiwssen
https://gmls.phsz.ch/GMLS/KonzeptwissenProduktiwssen
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Perspektive Dagstuhl Dreieck
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https://mia.phsz.ch/Dagstuhl/WebHome
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Beispiel Elektronisches Bezahlen
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https://mia.phsz.ch/Dagstuhl/WebHome
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Best Practice in der Informatikdidaktik
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Paper Computer Science (CS Unplugged)
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https://www.youtube.com/watch?v=g6cpFIM86Jc&t=45s
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CS Unplugged
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Game Design und App Programming
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Scratch Game
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https://scratch.mit.edu/projects/1232805970/editor/
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3D-Modeling, Animation und 3D-Druck
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3D-Modeling, Animation und 3D-Druck
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https://www.tinkercad.com/dashboard
https://www.goldwurst.ch/
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Making, Robotik und Mikrokontroller
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Robotik
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Robotik: Thymio
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Mobsya Wireless Thymio - kaufen bei Galaxus

https://www.thymio.org/de/

https://www.galaxus.ch/de/s1/product/mobsya-thymio-robotik-kit-8059657
https://www.robot-advance.com/EN/actualite-with-thymio-ii-learn-coding-and-programming-98.htm
https://www.thymio.org/de/
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Making, Robotik und Mikrokontroller
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https://makecode.microbit.org/_2TVV5X0rcdDF
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Wege zur zukunftsorientierten Bildung
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Wege zur zukunftsorientierten Bildung
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Wege zur zukunftsorientierten Bildung
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Fragen und Diskussionsinputs zu "Informatik als Zukunftskompetenz"

24.11.2025 Urs Meyer / Professur für Didaktik der Informatik und Medienbildung 33

https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7

https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7
https://padlet.com/medieninformatikisekph/fragen-und-diskussionsinputs-zu-informatik-als-zukunftskompe-lxtfrzu0qcdwexw7

	Folie 1: Mehr als ein Fach: Informatik als Zukunftskompetenz
	Folie 2: Fragen und Diskussionsinputs zu "Informatik als Zukunftskompetenz"
	Folie 3: Warum Informatik-Kompetenz?
	Folie 4
	Folie 5: Aktuell: Handy Verbot an Schulen
	Folie 6: Informatik am Gymnasium: Verschiedene Wege - ein Ziel
	Folie 7
	Folie 8: Personelle Herausforderung: Fachkräftemangel im Schulzimmer
	Folie 9: Komplexität trifft Alltag
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12: Problemlösekompetenz: Computational Thinking
	Folie 13: Problemlösekompetenz: Computational Thinking
	Folie 14: Produktwissen vs. Konzeptwissen
	Folie 15: Perspektive Dagstuhl Dreieck
	Folie 16: Beispiel Elektronisches Bezahlen
	Folie 17: Best Practice in der Informatikdidaktik
	Folie 18: Paper Computer Science (CS Unplugged)
	Folie 19: CS Unplugged
	Folie 20: Game Design und App Programming
	Folie 21: Scratch Game
	Folie 22: 3D-Modeling, Animation und 3D-Druck
	Folie 23: 3D-Modeling, Animation und 3D-Druck
	Folie 24: Making, Robotik und Mikrokontroller
	Folie 25: Robotik
	Folie 26: Robotik: Thymio 
	Folie 27: Making, Robotik und Mikrokontroller
	Folie 28: Wege zur zukunftsorientierten Bildung
	Folie 29: Wege zur zukunftsorientierten Bildung
	Folie 30: Wege zur zukunftsorientierten Bildung
	Folie 31: Wege zur zukunftsorientierten Bildung
	Folie 32: Wege zur zukunftsorientierten Bildung
	Folie 33: Fragen und Diskussionsinputs zu "Informatik als Zukunftskompetenz"

